
10

DerNordschleswiger
Computerspiele sind jetzt Kunst

New York – Pac-Man
statt Picasso: Das
New Yorker Museum
of Modern Art hat
Computerspiele zur
Kunst erklärt – zumin-
dest einige. Das ange-
sehene Museum in
Manhattan kündigte
an, 40 Spiele in seine
Sammlung aufzuneh-
men. Den Anfang
machen zunächst 14,
darunter Klassiker wie
„Pac-Man“ (1980,
Abbildung), „Tetris“
(1984) und „Sim City
2000“ (1994). Das
jüngste ist „Canabalt“
von 2009. „Sind
Videospiele Kunst?“,
fragt das Museum
selbst. „Das sind sie

sicher, vor allem sind
sie aber Gestaltung,
Design.“ Deshalb sei-

en sie ausgewählt
worden. „Die Spiele
wurden als außerge-

wöhnliche Beispiele
interaktiven Designs
herausgesucht.“ dpa

Vor 20 Jahren wurde
die erste SMS verschickt

„Merry Christmas“,
lautete vor 20 Jahren
die erste SMS der
Welt. Der Software-
Entwickler Neil Pap-
worth verschickte die
etwas verfrühten
Weihnachtsgrüße am
3. Dezember 1992 an
das Handy eines
Managers des briti-
schen Telekom-Rie-
sen Vodafone. Den
Text musste Papworth

am Computer tippen:
Die damaligen Handys
waren dafür noch
nicht bereit. Die zwei
Worte von Papworth
wurden zum Wegbe-
reiter einer neuen
Kommunikationskul-
tur. Die bis zu 160 Zei-
chen langen Nachrich-
ten sind aus dem
modernen Alltag nicht
wegzudenken.
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„Gangnam Style“ schafft Milliarden-Rekord

Berlin – Das offizielle
Musikvideo zum Über-
raschungshit „Gang-
nam Style“ hat gestern
als erster Clip die Mar-
ke von einer Milliarde
Klicks auf der Video-
plattform Youtube
geknackt. Der Song
des 34-jährigen süd-
koreanischen Rappers
Psy brauchte dafür
gerade einmal fünf
Monate. Im Schnitt
werde das Video sie-
ben bis zehn Millionen
Mal täglich angese-
hen, berichtete Youtu-
be. Das bisher meist-

gesehene Video –
„Baby“ von Justin Bie-
ber – hatte „Gangnam
Style“ bereits in
November bei rund

800 Millionen Klicks
überholt. Der Clip hät-
te die Milliarden-Mar-
ke wahrscheinlich
auch früher schaffen

können, wenn er in
Deutschland verfügbar
gewesen wäre. Das
Video ist hierzulande
wegen eines
Gebührenstreits zwi-
schen Youtube und
der Verwertungsge-
sellschaft Gema
gesperrt.
Nach Schätzungen
von US-Experten dürf-
te Psys Produktionsfir-
ma allein dank der
Youtube-Klicks inzwi-
schen etwa zwei Mil-
lionen Dollar einge-
nommen haben. dpa

Freunde sind wichtiger als Computer
Berlin – Was mögen Jugendli-
che gern? Und wie verbringen
sie ihre Freizeit? Jedes Jahr
stellen sich Forscher die glei-
che Frage. Und dann schrei-
ben sie eine Art Buch darüber.
Das nennt sich JIM-Studie. Sie
müssen aber nicht alle
Jugendlichen fragen. Den For-
schern reicht es, wenn sie
dafür etwas mehr als tausend

Leute im Alter zwischen 12
und 19 Jahren befragen. 
Gestern  haben sie das Buch
für dieses Jahr vorgestellt. Die
Forscher fanden heraus: Fast
alle Jugendlichen haben ein
Handy. Und die Hälfte auch
ein Smartphone. Viele Jugend-
liche haben auch Internet und
einen Computer. Damit kann
man prima Teile seiner Freizeit

verbringen. Aber: Nichts
ersetzt das Treffen mit Freun-
den! In der Studie sagen vier
von fünf Jugendlichen, dass
sie am liebsten mit Freunden
zusammenkommen. Etwa drei
von vier Jugendlichen machen
auch regelmäßig Sport. Viele
davon in einem Verein.
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Rapper Psy feiert einen Riesenerfolg.dpa



Aufgabe

"Computerspiele sind jetzt Kunst"
"Vor 20 Jahren wurde die erste SMS verschickt"
"Gangnam Style" schafft Milliarden-Rekord"
"Freunde sind wichtiger als Computer"

1. Lese die Artikel.
2. Wörterbuchaufgabe – Finde alle Computerwörter. 
z. B. Computerspiel, m - computerspil
3.  Welche Artikel haben folgende Aussagen. 

a) Die erste SMS war ein Weihnachtsgruß. Vor 20 Jahren........

b) Die Produktionsfirma hat etwa zwei Millionen Dollar eingenommen.______________

c) Das Treffen mit Freunden ist wichtig._______________________________________

d) Computerspiele sind interaktives Design.____________________________________

e) Der südkoreanische Rapper ist 34 Jahre alt._________________________________

f) Die Hälfte aller Jugendlichen hat ein Smartphone._____________________________

g) Der erste SMS-Text wurde in den Computer getippt.___________________________

h) "Pac-Man" ist ein Klassiker.______________________________________________

i) Etwa drei von vier Jugendlichen treiben Sport.________________________________
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