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Din forberedelse

1. Laer CoSpaces lidt nermere at kende
Elevopgaverne er lagt an pa, at de kan lgse dem
ved hjzlp af sma instruktionsvideoer til opgaverne.
Hvis du ser disse videoer i forvejen, har du en god
idé om, hvad CoSpaces gar ud pa og hvad eleverne
bliver bedt om.

Hvis du gerne vil veere lidt foran eleverne:

Pa Skoletube findes introduktionsvideoer og ideer til
undervisningen:
https://skoletubeguide.dk/project/cospaces/

Start gerne med at se videoen
https://skoletubeguide.dk/cospaces-for-begyndere/.
Lengere nede pa siden er CoSpaces” egne tutorials.
En god raekkefplge til en start er at se:

- Creating with CoSpaces Edu - Beginner tutorial

- CoBlocks - The Basics for Beginners (programmering i
CoSpaces)

2. Bliv klar til at logge ind og starte opgaven

med eleverne

| CoSpaces arbejder eleverne i sakaldte spaces, som
de enten selv laver eller som er forberedte af deres
lerer. | opgaven Mein Schulhof og Deutsch im Frei-
zeitjob arbejder dine elever i spaces, der er forbe-
redt af os.
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Du skal logge ind og lave en sakaldt klasse med et
sadant space i forvejen, som eleverne sa logger ind pa.
Eleverne logger nemlig i Skoletube ind i Cospaces med
Unilogin, men de skal derefter bruge en sakaldt
klassekode for at komme helt ind i CoSpaces. Den skal
du som laerer lave. Derefter skal du hente spacet til
opgaven, | vil lave, via et link. Sa ligger det klar til ele-
verne, nar de logger ind med klassekoden.

Se, hvordan du logger ind og henter et space i denne
video: Sadan starter du opgaven Mein Schulhof.

Du kan ogsa lase vejledningen Sadan starter du opga-
ven Mein Schulhof, hvis du foretraekker det.

Skal du arbejde med opgaven Deutsch im Freizeitjob,
ser du ogsa bare denne video eller laser vejledningen-
princippet er det samme.

Link til at hente det forberedte space til

Mein Schulhof: https://edu.cospaces.io/VPZ-MBM

Link til at hente det forberedte space til

Deutsch im Freizeitjob: https://edu.cospaces.io/YTH-KYZ

OBS: Vent med at hente det space, du vil bruge, til du
ser videoen og ved praecist, hvad du skal ggre med
linket.
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Leringsmal efter 7. klasse, Falles Mal, Tysk

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte lzeringsmal i forlobet

Mundtlig kommunikation

Eleven kan udtale ord og udtryk

Eleven optager egen udtale af ord og
udtryk fra skolegarden og bruger i sit
eget vr-univers

Skriftlig kommunikation

Eleven kan skrive enkle ord og udtryk

Eleven skriver ord og udtryk fra skole-
garden ind i eget vr-univers

Laeringsmal efter 7. klasse, Innovation og entreprenerskab

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte laeringsmal i forlobet

Personlige ressourcer

Ansvar i forhold til egne og falles pro-
jekter

Eleven hjelper andre elever videre, hvis
de kerer fast i CoSpaces

Leringsmal 6. klasse, Falles Mal, Teknologiforstaelse

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte laeringsmal i forlobet

Digital myndiggarelse

Eleven kan kritisk reflektere over digi-
tale artefakters betydning for egen og
feelles praksis i konkrete situationer

Eleven kan reflektere over anvendelig-
heden af deres laringsunivers for dem
selv og andre elever

Digital myndiggerelse

Eleven har viden om digitale artefak-
ters potentialer og betydning i konkrete
situationer

Eleven far viden om virtual reality-tek-
nologiens potentiale i undervisning
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Leringsmal efter 9. klasse, Faelles Mal, Tysk

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte lzeringsmal i forlobet

Mundtlig kommunikation

Eleven har viden om kommunikations-
strategier bestemt af situation, afsender
og modtager

Eleven optager egen udtale af ord og
udtryk fra en arbejdspladssituation ind i
eget vr-univers

Skriftlig kommunikation

Eleven kan skrive i et enkelt sprog un-
der hensyntagen til situation, afsender
og modtager

Eleven skriver ord og udtryk og sma
dialoger fra en arbejdspladssituation ind
i eget vr-univers

Laeringsmal efter 9. klasse, Innovation og entreprenerskab

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte laeringsmal i forlobet

Personlige ressourcer

Ansvar i forhold til egne og faelles
projekter

Eleven hjelper andre elever videre, hvis
de kerer fast i CoSpaces

Laeringsmal 9. klasse, Falles Mal, Teknologiforstaelse

Kompetenceomrader

Ferdigheds- og vidensmal

Omsatte leringsmal i forlobet

Digital myndiggarelse

Eleven kan kritisk reflektere over digi-
tale artefakters betydning for individ,
feellesskaber og samfund

Eleven kan reflektere over anvende-
ligheden af deres laringsunivers for
dem selv og andre elever i klassen som
leringsfaellesskab

Digital myndiggerelse

Eleven har viden om digitale artefak-
ters potentialer og betydning i konkrete
situationer

Eleven far viden om virtual reality-tek-
nologiens potentiale i undervisning og
oplaering pa arbejdspladser




